[bookmark: _72kv4tcgtrii]Der Entwickler von DARQ will das anspruchsvollste First-Person-Simulationsspiel aller Zeiten entwickeln.
[bookmark: _36y8ryegnjzg]Entwicklerstudio Unfold Games, bekannt für seinen preisgekrönten Titel DARQ, und sein Konsolen-Publisher Feardemic kündigen ihr Magnum Opus an: Bloody Hell Hotel – ein Simulationsspiel in der Ego-Perspektive, das als Mischung aus Stardew Valley und Vampires beschrieben wurde. 

Am Projekt sind Branchenveteranen mit Erfahrung in der Assassin's Creed-Reihe, Baldur's Gate 3, Disney, Universal, Dreamworks, South Park und Filmen wie Inception und Pirates of the Caribbean beteiligt. Darauf gestützt verkündete der Entwickler: 

Bloody Hell Hotel ist nicht irgendein Spiel. Es kommt mit einer Mission: Wir wollen das anspruchsvollste First-Person-Simulationsspiel aller Zeiten entwickeln. Ich weiß nicht, ob wir es schaffen werden, aber wir unternehmen alles Mögliche (und Unmögliche), um dieser Mission gerecht zu werden. (…) Nach der positiven Aufnahme von DARQ habe ich das Gefühl, dass es nicht ausreicht, „ein Spiel“ zu machen. Es muss absolut umwerfend sein, sonst sollte es überhaupt nicht entwickelt werden.

Was ist also die Idee hinter Bloody Hell Hotel? Es ist ein Hotelmanagement-Simulator mit einem gewissen Clou. Du bist ein Vampir, also gehört Gastfreundschaft nicht zu deinen Stärken. Eine düstere Komödie, inspiriert von Tim Burtons Filmen, erscheint auf Steam, GOG, EGS und Konsolen, „sobald sie verflucht spitze ist“!

Feardemic mag zwar mit seinem kommenden Event, dem Fear Fest: Black Summer, schwer beschäftigt sein, aber der Horror-Publisher legt noch einen Zahn zu. Der Konsolen-Publisher von Bloody Hell Hotel enthüllte kürzlich mehr über dieses Großwerk von Unfold Games. Das jüngste schaurige Meisterwerk von Wlad Marhulets von Unfold Games, dem Kopf hinter DARQ, soll mit seinem beeindruckenden Kunststil (unter der Regie eines ehemaligen Disney-Künstlers), einem epischen Soundtrack samt 60-köpfigem Orchester sowie unzähligen Gameplay-Innovationen Genregrenzen sprengen. Du wirst dich daran festbeißen können … sobald es verflucht spitze ist! Es wurde kein Veröffentlichungsdatum festgelegt, da der Entwickler auf höchstmögliche Qualität statt selbst auferlegter Fristen setzt. Mehr darüber gibt es HEUTE im Online-Showcase auf der Gamescom. Aber … nur keinen Knoblauch vorher essen.

Schau dir den Trailer an und tauche ein ins düsterste Simulationsspiel aller Zeiten. Auf den Shop-Seiten des Spiels kannst du mehr erfahren und es auf die Wunschliste setzen!

Stell dir vor: Nach Jahrhunderten der Gefangenschaft erwachst du aus dem Koma und findest dein einstmals großes Anwesen in Trümmern vor. Du hast jedoch weiterhin dein Grundstück und einen unersättlichen Blutdurst. Vampire können nicht uneingeladen in die Häuser anderer Leute hineingehen, warum also nicht das Abendessen zu sich kommen lassen? Es ist an der Zeit, aus den Überresten deines Anwesens ein blühendes Hotel zu machen! Schließlich bist du ein blutrünstiges Monster, das ins Gastgewerbe einsteigen will – was kann da schon schiefgehen? 

Das ist das Grundkonzept von Bloody Hell Hotel. Wenn du mehr dazu lesen möchtest, dann besuche die funkelnagelneuen Shop-Seiten des Spiels auf Steam, GOG und im Epic Games Store. Wenn es dich nach mehr dürstest, klicke auf die „Wunschliste“-Schaltfläche, um das Release nicht zu verpassen. BHH ist Teil des HEUTIGEN Online-Showcase auf der Gamescom und wird am 6. September beim Fear Fest 2022: Black Summer Edition von Feardemic mit von der Partie sein. Richte dir eine Erinnerung auf fearfest.online ein.

Falls du mehr über das Spiel erfahren möchtest, besuche den Discord-Sever des Entwicklers, wo du nicht nur die Entwicklung verfolgen, sondern auch Ideen zum Ausbau des Spiels beitragen kannst. Sollte deine Idee umgesetzt werden, wirst du im Spiel gewürdigt und erhältst zur Veröffentlichung eine Kopie des Spiels. Um die Fortschritte bei der Veröffentlichung auf Konsolen zu verfolgen, folge Feardemic auf Facebok, Twitter, Instagram, TikTok und Discord.

PRESSEMATERIALIEN SIND HIER ERHÄLTLICH: https://pr-outreach.com/en/game/bloody-hell-hotel,48. 
 
Wenn du mehr über das Spiel wissen möchtest, kontaktiere uns bitte unter marketing@feardemic-games.com.


Über Feardemic:
Feardemic Games sp. z o.o. ist ein Publisher von Computerspielen und ähnlichen Unterhaltungsprodukten mit Schwerpunkt auf dem Horror-Genre. Feardemic hat es sich zur Aufgabe gemacht, seinem Publikum qualitativ hochwertige Unterhaltungserlebnisse zu bieten, mit denen die interessantesten und nach Ansicht mancher wichtigsten menschlichen Gefühle geweckt werden: Angst, Beklemmung und Abscheu. Diese Gefühle geben uns Sicherheit und warnen uns vor drohendem Unheil, wodurch wiederum unser Verständnis von Freude, Hochgefühl und Glück geprägt wird. 
Feardemic ist ein Full-Service-Publisher und Investor in geistiges Eigentum und Spielentwicklungsstudios. Feardemic ist ein Tochterunternehmen von Bloober Team SA und hat seinen Sitz in Europas kultureller Hauptstadt – Krakau, Polen! https://www.feardemic-games.com/ 

Über Unfold Games:
Unfold Games ist ein unabhängiger Videospielentwickler mit Sitz in Los Angeles, Kalifornien. Das vom ehemaligen Filmkomponisten Wlad Marhulets gegründete Studio hat sich mit seinem kundenorientierten Ansatz, offener Kommunikation und Transparenz einen Namen gemacht. Ihr erster Titel, DARQ, wurde zu einem der meistgeteilten PC-Spiele 2019 (Metacritic) und sorgte für ein schnelles Wachstum, wobei für die nahe Zukunft zahlreiche neue Projekte geplant sind.
