[bookmark: _72kv4tcgtrii]Los desarrolladores de DARQ se han propuesto crear el juego de simulación más ambicioso de la historia
[bookmark: _36y8ryegnjzg]Unfold Games, desarrolladores del laureado título, DARQ, y su editor para consolas, Feardemic, anuncian su obra maestra: Bloody Hell Hotel, un simulador en primera persona que se ha descrito como una fusión entre Stardew Valley y Vampires. 

Cuentan para esta aventura con profesionales del sector con experiencia en Assassin's Creed, Baldur's Gate 3, Disney, Universal, Dreamworks, South Park y que han trabajado en películas como Origen y en la saga Piratas del Caribe. Además, la desarrolladora añadió: 

«Bloody Hell Hotel no es un juego cualquiera. Tiene un propósito: ser el mejor y más ambicioso juego de simulación en primera persona jamás creado. No sé si lo lograremos, pero estamos haciendo todo lo posible (y lo imposible) para hacer posible esta misión. (...) Viendo la acogida que tuvo DARQ, pienso que no podemos limitarnos a crear un "juego cualquiera". Tiene que ser algo realmente espectacular, si no, no nos vale».

¿Cuál es la premisa de Bloody Hell Hotel? Es un gestor de hoteles con un toque distinto. Controlas a un vampiro, así que la hostelería no es tu fuerte. Es una comida oscura inspirada en las pelis de Tim Burton y estará disponible en Steam, GOG, EGS y consolas «cuando tengamos un juego listo para vampirizaros la vida».

Feardemic ahora mismo está hasta arriba planeando su próximo evento, el Fear Fest: Black Summer, pero tranquilos, que la desarrolladora de terror no pisa el freno. Han desvelado más detalles sobre la obra maestra de Unfold Games: Bloody Hell Hotel, juego que se encargarán de publicar en consolas. Es la nueva y terrorífica historia de Wlad Marhulets (la mente que ideó DARQ) de Unfold Games, que viene a romper los cánones de su género con un diseño artístico impresionante (dirigido por una persona que trabajó en Disney) y una banda sonora increíble que incluye 60 pistas orquestadas y un sinfín de innovaciones en cuanto a experiencia de juego se refiere. Podréis hincarle el diente… cuando el equipo de Unfold Games considere que tiene listo un juego con el que saciar vuestra vampírica sed de sangre. No se ha anunciado una fecha de salida aún, puesto que la desarrolladora prefiere priorizar la calidad al hecho de cumplir con plazos. Sin embargo, podréis enteraros de más detalles del proyecto en la exhibición que ofrecerán HOY MISMO en la Gamescom online. Pero recordad: nada de ajo antes de verla.

Echadle un vistazo al tráiler para meteros de lleno en el juego de simulación más siniestro de todos los tiempos. ¡Y visitad las páginas de la tienda del juego para aprender más o añadirlo a vuestra lista de deseados!

Imaginaos lo siguiente, tras siglos de cautiverio, os despertáis de un coma para encontraros que vuestra antaño fastuosa propiedad está hecha ruinas. Sin embargo, todavía tenéis esa propiedad y... una sed de sangre insaciable. Los vampiros tienen el problema de que no pueden entrar a una casa sin que los inviten previamente, así que... ¿por qué no hacéis que vuestra cena venga a vosotros? ¡Toca renovar los escombros de vuestra mansión y convertirla en un hotel de éxito! Al fin y al cabo, solo sois monstruos sedientos de sangre intentando buscar vuestro hueco en el mundo de la hostelería, ¿qué podría salir mal? 

Ese es el argumento de Bloody Hell Hotel. Si queréis saber más, visitad las flamantes páginas del juego en Steam, GOG y Epic Games Store. Y si os gusta lo que veis, clavadle una estaca al botón de añadir a deseados para no perderos nada del juego. BHH aparecerá en la presentación online de la Gamescom HOY MISMO y también en el Fear Fest 2022: Black Summer Edition de Feardemic que se celebrará el 6 de septiembre. Podéis crearos un recordatorio en fearfest.online.

Si queréis saber más acerca del juego, visitad el Discord oficial de los desarrolladores para estar al tanto de las noticias o proponer vuestras ideas. Y si alguna de vuestras ideas acaba en el juego, apareceréis en los créditos y obtendréis una copia del mismo tras su lanzamiento. Para seguir el progreso del juego en consolas, seguid a Feardemic en Facebok, Twitter, Instagram, TikTok en Discord.

LAS NOTAS DE PRENSA SE PUEDEN ENCONTRAR AQUÍ: https://pr-outreach.com/en/game/bloody-hell-hotel,48. 
 
Si queréis saber más sobre el juego, no dudéis en contactarnos a través de nuestro correo electrónico: marketing@feardemic-games.com.


Sobre Feardemic:
Feardemic es una empresa dedicada al mundo de los videojuegos y el entretenimiento que se especializa en el género de terror. La misión de Feardemic es la de darle a su audiencia experiencias de calidad que sean capaces de evocar las emociones que algunos expertos consideran las más importantes para los humanos: el miedo, la inquietud y el asco. Estos sentimientos nos mantienen a salvo y nos protegen de las catástrofes y también nos ayudan a entender nuestro concepto de alegría, felicidad y euforia. 
Feardemic se dedica a publicar videojuegos y a invertir en propiedades intelectuales y en desarrolladoras de videojuegos. Feardemic es propiedad de Bloober Team S. A. y tiene su sede en la capital de la cultura de Europa, Cracovia (Polonia) https://www.feardemic-games.com/ 

Acerca de Unfold Games:
Unfold Games es un estudio indie de videojuegos con sede en Los Ángeles, California. Su fundador es Wlad Marhulets, un excompositor de cine, y la filosofía del estudio se basa en priorizar las necesidades de sus clientes, en tener una comunicación abierta y en la transparencia. Su primer título, DARQ, fue uno de los juegos de PC más compartidos de 2019 (según Metacritic), hecho que le supuso un crecimiento exponencial que le ha permitido tener previstos varios proyectos de cara al futuro próximo.
