Gamedec – ogromna aktualizacja wzbogaciła grę o nagrania głosów postaci, turecką  i koreańską wersję językową oraz wiele więcej.

Katowice — 26 kwietnia, 2022. — Posępny świat Gamedeca – cyberpunkowego, adaptacyjnego eRPGa od polskiego Anshar Studios, otrzymał właśnie największą aktualizację od dnia swojej premiery. 
Obejrzyj Accolades Trailer Gamedeca: https://www.youtube.com/watch?v=clMQ8EGGbhU 
Doceniony przez fanów gier opartych na fabule, Gamedec został wzbogacony o aktualizację niezwykle poprawiającą odczucia płynące z grania. W wersji gry, która otrzymała numer 1.5 poprawiono wszystko, od usunięcia ostatnich niewielkich błędów, przez dodanie głosów aktorów, po przeprojektowanie poziomu o nazwie Axis Mundi w oparciu o sugestie społeczności.
W odpowiedzi na oczekiwania społeczności graczy dodano także dwie nowe wersje językowe – turecką oraz koreańską. Melomanów ucieszy natomiast fakt, że od teraz w apartamencie gamedeca znajdą szafę grającą, odtwarzającą orkiestrową ścieżkę dźwiękową skomponowaną pod kierownictwem Marcina Przybyłowicza, Magdaleny Urbańskiej, Macieja Dobrowolskiego oraz Piotra Musiała, która to ścieżka dźwiękowa została nominowana do nagrody Digital Dragons 2022.
Premiera aktualizacji 1.5 dla Gamedeca została zaplanowana na 26 kwietnia.
O GRZE GAMEDEC
Gamedec to prawdziwe doświadczenie RPG, w którym Twoje decyzje mają znaczenie, a świat gry nieustannie adaptuje się do nich jak i zmieniającego wraz z postępem gry, bohatera. Konsekwencje wyborów, niczym w życiu są natychmiastowe, długofalowe lub ukryte. Te ostatnie dają o sobie znać w niespodziewanych momentach. Co istotne, gra pozostaje neutralna względem podjętych decyzji, ich ocenę pozostawiając graczowi, który powinien pamiętać tylko o jednym. Zawsze trwa jakaś rozgrywka.
Nowy projekt studia sięga do fundamentów gatunku RPG, poprzez dodanie mechanik Dedukcji, Kodeksu czy Aspektów. Pozwala na toczenie złożonych dyskusji, tworzenie lub demaskowanie sieci intryg i spisków oraz odkrywanie niezwykłych związków między wirtualnymi światami i rzeczywistością. Gamedec, wzorując się na papierowych grach RPG, zapewnia swobodę podejścia do spraw z kilku punktów widzenia.
JESTEŚ SUMĄ SWOICH WYBORÓW
W Gamedecu będziesz polował na wirtualnych przestępców. Na bogatych, zepsutych do szpiku kości biznesmenów, a także na wielkie korporacje snujące plany zniewolenia ludzkości. Czy działają samotnie, czy też są tylko marionetkami? Co znaczy dla Ciebie lub dla nich "szczęśliwe zakończenie"? Każda decyzja, którą podejmujesz, kształtuje świat gry i osobowość Twojej postaci. Niektóre decyzje będą wydawały się słuszne, inne ciężkie do przewidzenia.
ODKRYJ CYBERPUNK Z XXII WIEKU
Witaj w Warszawie z XXII wieku, gdzie słowo “prawdziwy” to pojęcie względne, a “życie” i “śmierć” ma wiele różnych znaczeń. Witaj w świecie, w którym wirtualne światy to nie tylko ucieczka od rzeczywistości, a wylęgarnia realnych problemów, które znamy z życia codziennego: pożądania, lenistwa, zazdrości i dumy. Z tego właśnie powodu wszyscy potrzebujemy “gamedeców” - specjalistów, którzy wykryją i pozbędą się realnych problemów w wirtualnych światach. Nieważne, czy to Dziki Zachód, czy prehistoryczna dżungla - nasza ludzka natura, mimo postępu cywilizacji wciąż pozostaje niezmieniona...
ZANURZ SIĘ W ROZGRYWCE DZIĘKI MECHANIKOM RPG
Wykorzystaj swój spryt i wiedzę, aby zebrać wszystkie potrzebne informacje od podejrzanych oraz świadków. Dotrzyj do dna niejednoznacznych i zwodniczych intryg. Ratuj życie i badaj niezwykłą relację między wirtualnymi światami, a ich mieszkańcami. Gamedec, podobnie jak klasyczne gry fabularne, daje graczowi swobodę podejścia do danego tematu z wielu perspektyw, zamiast wymuszać jedno rozwiązanie. Pamiętaj: wybór należy do Ciebie.
Gamedec miał premierę na Steamie, GOG.com, w Epic Games Store, Humble Store oraz Geforce Now 16 września 2021 roku.  Data premiery wersji na Nintendo Switch zostanie ogłoszona wkrótce.

Więcej informacji na temat tytułu można znaleźć na oficjalnej stronie, Facebooku, Twitterze, YouTube oraz Discordzie.

Wszystkie materiały promocyjne są dostępne do pobrania TUTAJ.
W razie pytań związanych z grą prosimy o kontakt z Pawłem Janedą pod adresem pawel.janeda@ansharpublishing.com lub o telefon pod numer +48 511 347 357.
O Anshar Studios
Naszą drogą jest rzemiosło. Kierujemy się filozofią całkowitej szczerości, co pozwala nam wzbogacać projekty, nad którymi pracujemy o nasze oryginalne pomysły, doprowadzając je tym samym do perfekcji. Jesteśmy wykwalifikowanym zespołem z solidnym portfolio i apetytem na ciągły rozwój oraz tworzenie dobrych gier takich jak Gamedec, a jednocześnie można skorzystać z naszych usług, żeby stworzyć coś własnego.

Anshar Studios rozszerzyło zakres swojej działalności oferując usługi wielu renomowanym firmom z branży gier wideo. Przykłady tego rodzaju działań obejmują współpracę z Larian Studios, Bloober Team, Artifex Mundi, The Farm 51, Playway czy QLOC. Najnowszymi własnymi projektami Anshar Studios były gry Telefrag VR – dynamiczna strzelanka PVP VR oraz Detached – eksploracyjna tytuł VR rozgrywający się w kosmosie.  Studio jest również zaangażowane w realizację kilku nieujawnionych projektów dla grupy klientów premium.  https://ansharstudios.com/ 
