		
Gamedec – Büyük Güncelleme seslendirme, Türkçe ve Korece dil desteği ve daha fazlasını içeriyor.

Katowice, Polonya— 26 Nisan 2022. — Polonya'daki Anshar Studios'un siberpunk uyarlamalı RYO’su Gamedec'in kasvetli dünyası, lansmanından bu yana en önemli güncellemesini aldı.
Gamedec’in Şahane Fragmanını İzleyin: https://www.youtube.com/watch?v=clMQ8EGGbhU 
Hikâye odaklı oyunların hayranları tarafından beğenilen Gamedec, genel deneyimi büyük ölçüde iyileştiren güncellemeyi aldı. Oyunun 1.5 sürümü, küçük hata düzeltmelerinden ve Unsur mekaniklerinin yeniden dengelenmesinden, sözlü ve sözlü olmayan seslendirmeye ve topluluk geri bildirimi ile geliştirilen Axis Mundi seviyesinin yeniden tasarlanmasına kadar birçok şeyi içeriyor.
Oyuncu beklentilerine yanıt olarak son yama ile oyuna Türkçe ve Korece olmak üzere iki yeni metin dili seçeneği eklendi. Ana karakterin dairesinde ayrıca bir müzik kutusu da bulunacak. Marcin Przybyłowicz, Magdalena Urbańska, Maciej Dobrowolski ve Piotr Musiał yönetmenliğinde hazırlanan ve Digital Dragons 2022 ödülüne aday gösterilen orkestral müzikleri dinleyebileceksiniz.
Gamedec’in 1.5 yaması 26 Nisan 2022’de yayınlanacak.

GAMEDEC HAKKINDA
Gamedec, kararların önemli olduğu ve her birinin sonucunun olduğu özgün bir RYO deneyimidir. Yaşadığınız dünya, verdiğiniz her karara uyum sağlar. Hikâye ilerledikçe kahramanınız da uyum sağlayacaktır. Tıpkı "gerçek" hayatta olduğu gibi, seçimlerinizin sonuçları anlık, uzun vadeli olabilir veya yalnızca en beklemediğiniz anda ortaya çıkmak üzere gizli kalabilir. Neye karar verirseniz verin, oyun seçimlerinizi yargılamadan veya “daha iyi” seçenekler önermeden tarafsız kalacaktır. Yaptıklarınızı değerlendirmek size kalmış. Unutmayın ki bu meslekte hayat da oyunun bir parçasıdır.
Anshar Studios, Çıkarım, Kodeks ve Unsurlar gibi mekanikler üzerine kurulu yeni oyunuyla RYO türünün temellerine geri dönüyor. Bu mekanikler, oyuncular sanal dünyalar arasındaki olağan dışı ilişkileri keşfederken, komplo ağları yaratırken veya açığa çıkarırken, karmaşık konuşmaları ve etkileşimleri mümkün kılıyor. Gamedec’in kalem-kâğıt tabanlı RYO mekaniği, oyunculara durumlara birden fazla perspektiften yaklaşma özgürlüğü veriyor.
SİZ SEÇİMLERİNİZİN BİR SONUCUSUNUZ
Amacınız sanal dünyaların suçlularını, yani zengin ve şımarık iş insanlarını, tarihi yeniden yazma planları olan şirketleri avlamaktır. Yalnız mı hareket ediyorlar yoksa birer kukladan mı ibaretler? "Mutlu son" sizin için ne ifade ediyor? Ya onlar için? Her karar çevrenizdeki dünyayı ve karakterinizin kişiliğini değiştirecek. Bazı kararlar doğru gelecek ama kimisi ise sizi çok şaşırtacak.
22. YÜZYILIN SİBERPUNK’INI KEŞFEDİN
22. yüzyılda “gerçekliğin” göreceli olduğu, “yaşam”ın ve “ölüm”ün birçok anlamı olduğu Varşova Şehri’ne hoş geldiniz. Gerçek ve sanal dünyalar birleşti ve eski günahlara yol açtı: Şehvet, tembellik, gurur, kıskançlık… İşte bu yüzden herkes gamedec’lere, sanal dünyalardaki gerçek sorunları çözen uzmanlara ihtiyaç duyuyor. İster Vahşi Batı, ister tarih öncesi bir eğlence parkı olsun, bunlar ve diğer birçok dünya, eğilimlerimizi ve zayıflıklarımızı gözler önüne serecek.
ROL YAPMANIN ÖZÜNÜ DENEYİMLEYİN
Tanıklardan ve şüphelilerden bilgi toplamak, aldatıcı planların derinine inmek, hayat kurtarmak ve sanal dünyalar ile onların sakinleri arasındaki olağanüstü ilişkileri araştırmak için zekânızı kullanın. Gamedec, karar verme yoluyla karakter gelişimine odaklanarak masaüstü RYO'ların doğasını taklit ediyor. Klasik masaüstü RYO'larda olduğu gibi, tek bir çözümü zorlamak yerine olaylara birden çok açıdan yaklaşma özgürlüğüne sahipsiniz. Seçmek sizin elinizde.
Gamedec 16 Eylül 2021 tarihinde Steam, GOG.com, Epic Games Store, Humble Store ve Geforce Now'da çıkışını yaptı. Konsollara geliş tarihi yakın gelecekte duyurulacak.
Daha ayrıntılı bilgiyi oyunun resmî internet sitesinde, Facebook, Twitter, YouTube ve Discord'da bulabilirsiniz.
Oyunun basın kitini BURADAN indirebilirsiniz.
Oyunla alakalı sorularınız için agnieszka.szostak@pr-outreach.com adresini ya da +48 881 951 601 numarasını kullanarak Agnieszka Szóstak ile iletişime geçin.

Anshar Studios Hakkında
Zanaatkârlık bizim yolumuzdur. İletişim kurmak ve sonuç olarak etkili, birinci taraf fikirleri hayata geçirmek ve mükemmelleştirilmiş üçüncü taraf projeleri sunmak için radikal doğruluk felsefesini takip ediyoruz. Yetenekli bir ekibimiz, iyi hazırlanmış bir portföyümüz ve büyüme hedefimiz var. İyi oyunlar yapmaya açız.
Anshar Studios ayrıca faaliyetlerimizin kapsamını genişleterek video oyun endüstrisindeki birçok saygın şirkete hizmet vermektedir. Larian Studios, Bloober Team, Artifex Mundi, The Farm 51, Playway ve QLOC gibi müşterilerle iş birliği yaptık. En yeni Anshar birinci taraf projeleri, hızlı tempolu bir PVP VR nişancı oyunu olan Telefrag VR ve bir uzay keşif VR oyunu olan Detached idi. Stüdyo ayrıca bir grup birinci sınıf müşteri için açıklanmayan birkaç projenin geliştirilmesinde de yer almaktadır. https://ansharstudios.com/
		
