MATCHO – FACT SHEET

1. ZÁKLADNÍ INFORMACE

Název titulu: Matcho
Vývojář: FiolaSoft Studio
Platformy: PC, PlayStation 5, Xbox Series X|S
Žánr: Match-3 FPS
Zasazení: Sci-Fi
Herní módy: Single-player, Multiplayer (PvP, PvE, Endless Mode)
Datum vydání: TBA
Cena: TBA
Věkový rating: TBA
Jazykové verze: VO – English, Czech; Subtitles – English, Czech, French, Italian, German, Spanish
Webové stránky: https://playmatcho.com/
Steam: https://store.steampowered.com/app/878210/MATCHO/
Facebook: https://www.facebook.com/fiolasoft
Twitter: https://twitter.com/fiolasoft
YouTube: https://www.youtube.com/matchogame
Instagram: https://www.instagram.com/fiolasoft/

2. ZÁPLETKA

Seznamte se s Maxem - pětadvacetiletým mužem, který strávil posledních osm let svého života v podzemních laboratořích Triagonu. Během této doby se Triagon snažil vyléčit Maxovu "nemoc" - neuvěřitelně nebezpečné výbuchy podivné energie, které jsou potenciálně smrtelné, pokud nejsou správně kontrolovány. Výzkumníci Triagonu se snažili Maxovu nemoc různými způsoby potlačit, ale bez úspěchu. Jejich jediným řešením bylo nalezení způsobu, jak energetické výbuchy přesměrovat pomocí speciální klece do určených nádob. Problém tohoto řešení spočívá v tom, že sice chrání ostatní před nechtěnou explozí, ale odkazuje Maxe být závislý na Triagonu. Bez možnosti úniku, léku nebo ukončení jeho izolace od zbytku lidstva.
Když se Max právě začal smiřovat s tím, že zůstane zavřen v podzemí po zbytek svého života, vše se náhle změní s příchodem Thomase Jetsena. Ten Maxovi oznámí, že vedoucí zařízení Triagon byl unesen podivnými, broukům podobnými tvory z vesmíru. Ještě podivnější je, že naměřená energetická stopa mimozemských brouků je zřejmě totožná s Maxovou.
Zde začíná Maxův příběh. Vydá se na cestu za záchranou vůdce Triagonu, musí najít způsob, jak se zbavit vesmírného hmyzu, a hlavně se pokusí pochopit podstatu svých jedinečných schopností. Po léta považoval podivnou energii v jeho žilách za prokletí, ale ta se nyní zdá být požehnáním, které by mohlo zachránit lidstvo před neznámou hrozbou.
3. HRATELNOST

Matcho je dobrodružná akční adventura s jedinečnou mechanikou spoj-tři střílečky, která se hraje jako žádná jiná FPS hra. Pohybujte se rychle, myslete rychleji, označte tři nebo více nepřátel stejné barvy, vytvořte spojení a sledujte, jak nepřátelé mizí v ohromujících explozích. Řetězte další spojení mezi sebou a vytvářejte komba vedoucí k vyššímu skóre. Využijte rozsáhlý vestavěný parkourový systém, díky němuž můžete běhat po stěně, používat dvojitý skok, energetický hák, vznášet se a vymrštit se libovolným směrem. Rozšiřte své pohybové možnosti kombinováním všech schopností dohromady, abyste provedli velkolepé řetězce komb a ukázali těm protivným broukům, kdo je tady pánem!

4. KLÍČOVÉ VLASTNOSTI

· Intenzivní a chytré taktické boje postavené na konceptu match-3 střílečky.
· Oslnivá grafika poháněná Unreal Engine.
· Nelineární, humorem nabitý děj s několika konci.
· Rozsáhlý vestavěný parkourový systém, který vám umožní běhat po stěně, využít dvojitý skok, vznášet se a vymrštit se jakýmkoli směrem.
· Moderní pojetí chytrého designu hádanek a plošinovkových výzev.
· Velkolepé kombo řetězce, které můžete naplánovat, pak provést a užít si je.
· Obsazení barvitými postavami s plnohodnotným anglickým a českým dabingem.
· Nastavení přístupnosti pro barvoslepé a vlastní možnosti obtížnosti.

5. MÉDIA

Press kit pro hru najdete na následujícím odkazu: https://pr-outreach.com/en/game/matcho,31. 

6. KONTAKT PRO MÉDIA

Na území České a Slovenské republiky řeší komunikaci s médii přímo FiolaSoft Studio. Ve světě je FiolaSoft Studio zastupeno společností PR Outreach. S vašimi požadavky se můžete obrátit na jakýkoliv níže uvedený kontakt.

	FiolaSoft Studio (Czech & Slovak)
	PR Outreach (Worldwide)

	Filip Kraucher
E-mail: filip.kraucher@fiolasoft.cz
Mobile: +420 775 159 037
Skype: fiolasoft
Twitter: @FilipKraucher    @fiolasoft
	Agnieszka Szóstak
E-mail: agnieszka.szostak@pr-outreach.com
Mobile: +48 881 951 601
Skype: agnes_szostak
Twitter: @Aga_Szostak



7. O STUDIU FIOLASOFT

FiolaSoft Studio je nezávislé vývojářské studio se sídlem v České republice. Vývojáři se zaměřují na tvorbu her inspirovaných souhrou různých žánrů stírajících konvenční hranice. Proto je každá vytvořená hra a každý vytvořený projekt podpořen vizí kreativity. Navrhují hry, ve kterých hráči překonávají výzvy a činí smysluplná rozhodnutí. Věří, že právě proto hráči jejich hry milují - ne kvůli nejlepší grafice ani vynikajícímu hernímu designu bez chyb, ale kvůli "něčemu speciálnímu", co jejich hry mají, jakmile jsou hotové. Interně tento styl vývoje označují jako "krystalický design", což se projevuje i v designu jejich loga. https://fiolasoft.cz
